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Disefio de algoritmos (V)

Diseno descendente (lll)

El disefio descendente efectua una relacion entre las
sucesivas etapas de refinamiento, de forma tal que éstas se
relacionen unas con otras a través de los flujos de entrada y

de salida de informacion.
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Lenguajes de programacion: niveles, sintaxis
y semantica (XI)

Lenguaje natural
/ Aplicacién \
/Lenguaje de programacién\

Compiladorllntérprete\
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Lenguajes de programacion: traductores de
lenguajes (l)

Traductores de
lenguaje

N

Intérpretes Compiladores

Un traductor de lenguaje es un programa que traduce a codigo de
maquina un programa fuente escrito en un lenguaje de alto nivel.



Lenguajes de programacion: traductores de
lenguajes (ll)

Intérpretes

Un intérprete es un traductor que recibe como entrada un programa fuente,
lo traduce vy lo ejecuta. Un intérprete traduce y ejecuta una instruccion en
codigo fuente, a la vez. Los programas interpretados generalmente son
mas lentos en ejecucion que los programas compilados.

Traduccién y

Programa fuente ‘ Intérprete - ejecucion linea

a linea




Lenguajes de programacion: traductores de
lenguajes (l1)

Compiladores

Un compilador traduce un programa fuente escrito en lenguaje de alto nivel
al lenguaje de maquina de la computadora. El programa traducido a
lenguaje de maquina es almacenado como codigo objeto.

Programa fuente - Compilador ‘ Programa objeto




Lenguajes de programacion: traductores de
lenguajes (1V)

Fases de la compilacién de un programa

o B Programa
rograma rograma ejecutable
fuente -- - objeto - - en lenguaje

de maquina
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Estrategias de construccion de programas

(1)

Fases de construccion de un programa

Desgr:ipcién

oroblema | |
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del programa I
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Ejecucién del
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Validacion del
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Estrategias de construccion de programas

(I1)

Programacion modular (I)

La filosofia subyacente de la programacion modular es la descomposicion
del programa en modulos independientes, cada uno de los cuales ejecuta
una unica actividad o funcion. Cada médulo se analiza, se disefa, se
codifica y se verifica por separado. El programa es una jerarquia de
modulos, con un modulo principal (también llamado programa principal) con
una funcién de controlador. El médulo principal transfiere el control a los
modulos inmediatamente subordinados (o subprogramas), de modo que
éstos puedan ejecutar sus funciones. Una véz que el mdédulo subordinado
haya completado su tarea, devolvera nuevamente el control al modulo
controlador.

La descomposicion de un modulo en submodulos continua hasta que se
llegue a un punto en que el mddulo resultante tenga solo una tarea
especifica que ejecutar (lectura, salida de resultados, procesamiento de
datos o control de otros modulos).



Estrategias de construccion de programas

(Il

Programacion modular (I1)

Moédulo
principal
| | | |
Médulo 1 Médulo 2 Médulo 3 .. Médulo N
| | |
| | | | | |
Médulo 11 Médulo 12 Médulo 31 Médulo 32 Médulo N1 Médulo N2
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Estrategias de construccion de programas
(IV)

Programacion modular (lll)

Ejemplo de descomposicion de un programa en modulos:
programa para el calculo de estadisticas descriptivas

Calculo de
estadisticas

Calculo de

Lectura de medidas de Calculo de Generacion de Generacion de
datos tendenci medidas de tablas graficos
ke L dispersién

central resumen



Estrategias de construccion de programas
(V)

Programacion estructurada (programacion sin goto)

La programacion estructurada es un conjunto de técnicas que
Incorporan:

Diseno modular

Diseino descendente (top-down)

Estructuras de control basico:
secuencia, seleccion y repeticion




